
PRIVIRE DE ANSAMBLU ASUPRA 

PROIECTULUI DE INOVARE

SESHAN BROTHERS



DESPRE AUTORI

 Frații Seshan Brothers au fost în echipa  
Not the Droids You Are Looking For 

 Proiectul nostru de cercetare pentru 
Trash Trek a fost semifinalist la Global 
Innovation Award (Top 20 out of 
30,000 teams).

 Proiectul nostru de cercetare Nature’s 
Fury a câștigat Innovative Solution la 
FIRST LEGO League International 
Open în Toronto.

 Proiectul nostru de cercetare pentru 
World Class a fost EV3Lessons.com! ;-)

 Suntem câștigătorii Champion’s award 
la World Festival 2018
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CE ESTE PROIECTUL DE INOVARE?

 O cercetare de grup 

asupra temei din anul 

respectiv. Cercetare 

asupra unei probleme 

din lumea reală 

 O soluție inovativă

 Iterează ideea și 
împărtășește soluția
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Themes:

 2011: Food Factor (food safety)

 2012: Senior Solutions (senior 
citizens)

 2013: Nature’s Fury (natural 
disasters)

 2014: World Class (education)

 2015: Trash Trek (garbage)

 2016: Animal Allies (animals)

 2017: Hydro Dynamics (water)

 2018: INTO ORBIT (space)

 2019: City Shapers (cities)

 2020: RePLAY(exercise)

 2021: Cargo Connect 
(transportation)

 2022: SUPERPOWERED (energy)

 2023: MASTERPIECE (arts)



RUBRICILE CARE  VĂ GHIDEAZĂ PROCESUL
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 Identificare

 Identificați problema, realizați o 
cercetare de bază, analizați soluțiile 
existente.

 Design

 Gâmdiți-vă la soluții diferite, alegeți 
una și veniți cu un plan.

 Creație

 Dezvoltă soluția incluzând un 
prototip/model/ desen.

 Iterație

 Împărtășește soluția ta cu alții și 
îmbunătățește ideea.

 Comunicare 

 Crearea unei prezentări pentru 
jurați.



ÎNCEPE  CU AFIȘAREA PROVOCĂRII
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Exemplu de la 

SUPERPOWERED



ALEGE O PROBLEMĂ CARE CONTEAZĂ

 Întotdeauna, gândiți-vă mai întâi la 

problemă.

 Problema poate fi atât de mică sau de 

mare cât îți dorești

Mulți elevi rezonează mai bine cu 

problemele locale care au impact și 
asupra vieții lor
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EXEMPLE DE PROBLEME DIN ANII ANTERIORI

 2011: Food Factor (food safety)

 Detectarea laptelui stricat

 2012: Senior Solutions (senior citizens)

 Ajutarea seniorilor, să le aducem aminte unde și-au lăsat bunurile

 2013: Nature’s Fury (natural disasters)

 Atenționare avansată de detecție pentru avioane

 2014:  World Class (education)

 Un mod mai bun de a  învăța să programezi în EV3 (EV3Lessons.com)

 2015:  Trash Trek (garbage)

 Un mod mai eficient de a recicla baterii 

 2016:  Animal Allies (animals)

 Liliecii uciși de eoliene

 2017: Hydro Dynamics (water)

 Detectarea scurgerilor de la țevi
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CREDITS

 Această lecție a fost scrisă de Sanjay and Arvind Seshan

 Mai multe lecții disponibile pe www.ev3lessons.com și 
www.flltutorials.com

 Această lecție a fost tradusă în limba romană de echipa FTC 

Rosophia #21455
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http://www.ev3lessons.com/
http://www.flltutorials.com/
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